
GAY Benjamin GE4A 

Tutoriel d’utilisation de Open CV avec Qt  

 

• On commence par effectuer l’installation du logiciel Open CV pour cela il faut se rendre sur 

le lien suivant et effectuer le téléchargement de l’exécutable de Open CV :  

 

https://sourceforge.net/projects/opencvlibrary/files/opencv-win/?SetFreedomCookie 

 

• Commencer l’installation du logiciel en extrayant le contenu du logiciel dans le dossier de 

votre choix. 

 

 
 

• Exécuter la ligne de commande suivante dans l’invité de commande de Windows pour 

valider l’installation de Open CV, indiquer le chemin d’accès du répertoire de Open CV. 

 

setx OPENCV_DIR C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\x64\vc14 

 

• Il faut maintenant effectuer l’installation de cmake via le lien suivant en choisissant la 

plateforme souhaitée : 

              https://cmake.org/download/ 

• L’installation doit être effectuée selon les paramètres suivants : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://sourceforge.net/projects/opencvlibrary/files/opencv-win/?SetFreedomCookie
https://cmake.org/download/
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• Il faut maintenant ajouter minGW à la variable windows PATH pour cela il faut ouvir le 

« Panneau de configuration », sélectionner « Système et sécurité », puis « Système » et 

« Paramètres systèmes avancées ». 

 

• On sélectionne « Variables d’environnement ». 

 

 

 

 
 

 

• On s’intéresse ensuite à l’onglet « Variables systèmes ». 
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• Il faut ensuite modifier la variable d’environnement « Path » et ajouter l’adresse suivante :  

C:\Qt\Qt5.8.0\Tools\mingw530_32\bin 
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• Il faut lancer le programme C: \ Programmes \ CMake \ bin \ cmake-gui.exe, puis choisir les 

paramètres suivants : 

 

- « Where is the source » : C:/Users/Benjamin/Desktop/GE4A/Sous-

traitance/Open_CV/opencv/sources 

- « Where to build the binaries » : C:/Users/Benjamin/Desktop/GE4A/Sous-

traitance/Open_CV/opencv/build 

 

 

• Puis il faut cliquer sur « Configure », il faut laisser cmake créer le répertoire de 

construction, et choisir les paramètres suivants : 
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• Il faut maintenant définir le chemin d’accès des compilateurs : 

 

- Compilateur en C : C:/Qt/Qt5.8.0/Tools/mingw530_32/bin/gcc.exe 

- Compilateur en C++ : C:/Qt/Qt5.8.0/Tools/mingw530_32/bin/g++.exe 

 

 
 

• Cette étape terminée, il faut ensuite cliquer sur « Finish ». 

 

• La page suivante de configuration s’affiche alors. Il faut cocher la case 

« WITH_OPENGL » comme ci-dessous : 
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• Il faut ensuite cocher la case « WITH_QT » comme ci-dessous, puis cliquer de nouveau sur 

« Configure ». 

 

• Il faut maintenant définir les chemins d’accès lié à Qt permettant ainsi d’utiliser OpenCV, 

comme le met en évidence les images ci-dessous dans les encadrés rouges. 
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• Il faut également décocher la case « ENABLE_PRECOMPILED_HEADERS » : 

 

 

• Il faut modifier le fichier « cap_dshow.cpp » présent dans le dossier :  
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C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\sources\modules\videoio\src . 

 

 

• Afin de le modifier on peut utiliser le logiciel CodeBlocks. En effet, il faut ajouter la ligne 

« #define NO_DSHOW_STRSAFE », avant la ligne « #include "DShow.h" ». 

 

 

 

• L’opération terminée, il faut ouvrir l’invité de commande en se plaçant dans le dossier 

opencv\build en utilisant la commande « cd » comme le montre l’image suivante : 

 

 

 

• Il faut ensuite exécuter chacune des deux commandes suivantes dans l’invité de 

commande, afin de lié OpenCV à Qt (l’opération peut durer plusieurs minutes) : 

mingw32-make -j 8 

 

mingw32-make install 
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• Il faut maintenant ajouter le chemin d’accès suivant dans la variable d’environnement 

« Path » de la même manière que précédemment avec le chemin d’accès suivant :  

 

C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\install\x86\mingw\bin 

 

 

 
 

• On lance maintenant le logiciel « Qt creator » afin de vérifier si la liaison entre Qt et 

OpenCV fonctionne. Pour cela on choisit de créer un projet du type « Qt Widgets 

Application », tous les kits sont sélectionnés ici. Le but du projet est de créer et de générer 

l’affichage d’une image montrant le logo Polytech après exécution du programme. 

 

• Le fichier .pro est alors modifier de la manière suivante en modifiant selon votre 

configuration les différents chemins d’accès à OpenCV. 
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#------------------------------------------------- 

# 

# Project created by QtCreator 2017-11-06T15:54:01 

# 

#------------------------------------------------- 

 

QT       += core gui 

 

greaterThan(QT_MAJOR_VERSION, 4): QT += widgets 

 

TARGET = sans_titre 

TEMPLATE = app 

 

# The following define makes your compiler emit warnings if you use 

# any feature of Qt which as been marked as deprecated (the exact warnings 

# depend on your compiler). Please consult the documentation of the 

# deprecated API in order to know how to port your code away from it. 

DEFINES += QT_DEPRECATED_WARNINGS 

 

# You can also make your code fail to compile if you use deprecated APIs. 

# In order to do so, uncomment the following line. 

# You can also select to disable deprecated APIs only up to a certain version of Qt. 

#DEFINES += QT_DISABLE_DEPRECATED_BEFORE=0x060000    # disables all the APIs 

deprecated before Qt 6.0.0 

 

 

SOURCES += main.cpp\ 

        mainwindow.cpp 

 

HEADERS  += mainwindow.h 

 

FORMS    += mainwindow.ui 

 

INCLUDEPATH += C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\include 

 

LIBS += C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\bin\libopencv_core331.dll 

LIBS += C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\bin\libopencv_highgui331.dll 

LIBS += C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\bin\libopencv_imgcodecs331.dll 

LIBS += C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\bin\libopencv_imgproc331.dll 

LIBS += C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\bin\libopencv_features2d331.dll 

LIBS += C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build\bin\libopencv_calib3d331.dll 

 

# more correct variant, how set includepath and libs for mingw 

# add system variable: OPENCV_SDK_DIR=C:\Users\Benjamin\Desktop\GE4A\Sous-

traitance\Open_CV\opencv\build 

# read http://doc.qt.io/qt-5/qmake-variable-reference.html#libs 

 

#INCLUDEPATH += $$(OPENCV_SDK_DIR)/include 

 

#LIBS += -L$$(OPENCV_SDK_DIR)/x86/mingw/lib \ 

#        -lopencv_core331        \ 

#        -lopencv_highgui331     \ 

#        -lopencv_imgcodecs331   \ 

#        -lopencv_imgproc331     \ 

#        -lopencv_features2d331  \ 

#        -lopencv_calib3d331 
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• Le fichier « mainwindow.cpp » est également modifier de la manière suivante en modifiant 

selon votre configuration les différents chemins d’accès à OpenCV. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Après exécution du programme, on obtient bien l’image souhaitée. Donc OpenCV 

fonctionne sur Qt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

#include "mainwindow.h" 

#include "ui_mainwindow.h" 

 

#include <opencv2/core/core.hpp> 

#include <opencv2/highgui/highgui.hpp> 

 

MainWindow::MainWindow(QWidget *parent) : 

    QMainWindow(parent), 

    ui(new Ui::MainWindow) 

{ 

    ui->setupUi(this); 

 

    // read an image 

    cv::Mat image = cv::imread("C:/Users/Benjamin/Desktop/GE4A/Sous-

traitance/Open_CV/image.png", 1); 

    // create image window named "My Image" 

    cv::namedWindow("My Image"); 

    // show the image on window 

    cv::imshow("My Image", image); 

} 

 

MainWindow::~MainWindow() 

{ 

    delete ui; 

} 

 

 


