
Scénario Import/Export .tri dans blender (Version 2.90+) 

 

Ce qu’il faut faire pour exporter de blender des fichiers .tri : 

➢ Installation Blender (2.93) sur le site officiel de blender 

➢  

➢  
 

➢ J’ai donc ouvert le script dans blender après à voir triangulariser la structure. 

 

➢  

 

 

 

 

 

 

 



➢ A l’exécution du script cette erreur survient dans la console. 

➢  
Ligne 750 :  

 

  
Ce sont les modules issus du script. 

 

Les modules issus du sdk sont soit situés dans le dossier : 

1) ..\ raydium_win32_sdk_1208_ode\blender-2.64a\2.64\scripts\modules 

 

Comme on peut le voir à la ligne 750 le module qui pose problème est bpy. 

En fouillant un peu dans le sdk, on trouve plusieurs dossiers/fichiers faisant référence au 

bpy.  

Dans le dossier : ..\ raydium_win32_sdk_1208_ode\blender-2.64a\2.64\scripts\modules 

 
 

Copié coller le contenu de ce dossier dans le dossier modules de blender 2.9+ ne corrige 

pas le problème. Pire il empêche le bon fonctionnement de l’application. 


