
AVANCEMENT SCRIPT IMPORT/EXPORT .TRI DANS BLENDER 2.80+ 

>> Je réussis à exporter en fichier .tri seulement après avoir créée le maillage UV à la main comme 

décrit sur la procédure du scénario précédent. 

Voici le résultat : 

 



Pour ce cylindre j’obtiens, le fichier suivant : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le fichier .tri associé est à retrouver dans le wiki. 


