
Compte rendu : Feature #13630 
Modification d'un script C permettant d'envoyer des données sur le port série 

 

Rappel cahier des charges :  

Coder un script en .c qui émet sur le port série des données extraites d'un .csv et qui les récupère 

ensuite sur le même port série. 

Fonctionnement du code : 

Tout d'abord, pour modifier le nom du fichier csv qu'on souhaite ouvrir, il suffit de modifier le nom 

de cette constante. 

 

La partie ci-dessous contient tout le protocole d'ouverture du fichier .csv : 

 

Pour changer le port de communication, il faut modifier le pointeur suivant : 

 

Ci-dessous sont les paramètres de communication du port série : 

 



Pour récupérer les valeurs dans le .csv, on utilise : 

 

On copie ensuite le buffer dans la variable lp : 

  

Ici, le programme envoie le contenu de la variable lp (une ligne du fichier .csv), et teste en même 

temps un potentielle erreur d'envoi : 

 

Après l'envoie, on attend la bonne réception des caractères renvoyés par l'outillage :  

 

Ici, on vient lire le buffer série avec la variable SerialBuffer, et on teste une erreur possible 

 

Enfin, on utilise des "memset" pour réinitialiser les variables (sans ca on se retrouve avec des 

morceaux des variables précédentes dans les nouveaux buffers à chaque lignes. 

 

Après toutes les boucles de lecture du csv, on ferme la liaison série et le fichier : 

 

PS : toutes les fonctions "sleep(1000)" permettent de temporiser le programme qui overflow sinon. 



L'outillage :  

 

 

Ici le programme (arduino) s'active dès qu'une donnée est envoyée dans la liaison série.  

La fonction Serial.read () permet de récupérer la valeur stockée dans le buffer série.  

Cette valeur est ensuite stockée dans un tableau de caractère (msg), pour ensuite tout renvoyer (la 

ligne du fichier csv communiquée par le programme .c) par la fonction Serial.println dans la liaison 

série. 

Une LED est activée lors de la réception des données et éteinte lors de l'émission et le reste du temps 

(fonction digitalWrite), pour une identification visuelle. 


